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PRESENTACION |

Las paginas que siguen son una propuesta didactica para tra-
bajar en torno al libro-disco de Magin Blanco, La nifia y el grillo en
un barquito. Un montén de recursos pensados para sacarle todo el
jugo didactico a esta historia musicada y protagonizada por estos
dos personajes que van a descubrir el mundo.

Con las ideas de trabajo que encontraremos aqui buscamos
que los alumnos y alumnas también vayan pasando, de un modo
distinto, por todas esas aventuras que tienen que ver directamente
con tematicas como la solidaridad, el respecto por la naturaleza, la
identidad o el mundo de los afectos. Con las alternativas de trabajo
que ofrecemos pretendemos estimular la curiosidad y la creatividad
de los nifios y nifas, dejandoles, al mismo tiempo, un espacio para
expresarse creativamente.

Buscamos ofrecer herramientas que ayuden, ademas de a dis-
frutar de la musica y de los textos, a aprender con las canciones y
del modo de ver la realidad de los protagonistas, habitantes de los
suefios y de la fantasia.



INDICACIONES DIDACTICAS

OBJETIVOS

Los trece cuentos y canciones tienen por objeto
colaborar en la consecucién de los siguientes objeti-
vos de la etapa de Primaria:

e Conocer, comprender y respetar las diferencias
culturales y personales que conducen a la no
discriminacion.

¢ Profundizar en el conocimiento y uso de la len-
gua espafiola en todos los ambitos de la vida.

e Hacer una aportacion ludica y afectiva a la len-
gua extranjera.

e Utilizar diferentes representaciones y expresio-
nes artisticas.

e Desarrollar las capacidades afectivas evitando
prejuicios de cualquier tipo.

COMPETENCIAS BASICAS

El trabajo que se presenta en el espectaculo, asi
como el libro y el disco, favorece la mejoria en la
consecucion de las competencias basicas del curri-
culo de Primaria, que destacamos a continuacion:

e Competencia en comunicacion linglistica.

e Competencia en el conocimiento e interaccion
con el mundo fisico.

e Competencia social y ciudadana.

e Competencia cultural y artistica.

¢ Autonomia e iniciativa personal.

METODOLOGIA

Partimos de la necesidad de realizar aprendiza-
jes significativos que permita que el alumnado es-
tablezca relaciones entre sus experiencias previas
y la aportacion literaria. Para ello hacemos uso de
lenguajes y materiales multisensoriales (sobre todo
artisticos) que estimulen la creatividad y la dimen-
sion emocional y artistica.

ACTIVIDADES

Proponemos actividades trabajando a partir del
cuento o de la cancién. Asi pretendemos dar varie-
dad y, sobre todo, un enfoque artistico que permita
que el alumnado exprese sus emociones.



LA BIBLIOTECA DE LOS

SUENOS / “DON RAMON?”

. Haremos un trabajo de investigacién sobre la biblioteca.

Primero investigaremos quién es la persona encargada de la biblioteca
y concertaremos una entrevista con ella (dentro del colegio o, en el caso
de no poder hacerlo, organizar una visita a una biblioteca préxima).

. Por grupos se elaboran las preguntas que se le haran al bibliotecario/a.
Por ejemplo: ;Dbnde estan los libros? ;Como buscarlos? ;Como se dis-
tribuyen?

. Cando llegue el dia se hace la entrevista. A continuacién el/la biblioteca-
rio/a explicara en qué consiste su trabajo.

. Buscad por equipos un libro que hable de un viaje que les gustaria hacer.
Por equipos haran también una exposicion donde presentaran el libro
que eligieron y qué fue lo que mas les gusto6 de él.




UN BARQUITO

“BOGA BOGA”

1. Hablamos de los viajes, de todo lo que necesitamos para poder hacerlos
y de los medios de transporte para poder viajar, y elaboramos una lista
con ellos.

2. Clasificamos los distintos medios de transporte que fueron saliendo,
por ejemplo, agrupandolos si van por tierra/mar/aire; o los que podemos
utilizar para viajar cercay lejos; o los que tienen motor y los que no, etc.

3. Centrandonos en el barco analizamos las ventajas y los inconvenientes
de viajar en él. A qué lugares podemos ir en barco.

4. ;Con qué materiales se hacen los barcos?

Aprendemos a hacer el tipico barquito de papel con forma tradicional:
por ejemplo, una manualidad sencilla de origami:

1. Doblad una hoja por la mitad.

1
2. Plegadla como en la figura. Z N
e 1
- == = = - I
3. Levantad esas solapas, una por .
cada lado, segun la forma que 2
tenemos.
3

4. Doblad los picos para que que-
de un triangulo. | fm——te—

5. El paso mas complicado: abrid 4 /l\
por debajo como si fuese un go-
rro, y luego plegad de tal forma // |
que lo que antes eran esqui-
nas ahora se encuentren en el

centro, y viceversa, y lo que se encuentra en el centro ahora son
esquinas.

6. Doblad de nuevo por la linea negra hacia cada uno de los lados.
7. Volved a repetir el paso b.
8. Tirad como indica la figura.

9. Cada uno que lo decore como mas le guste.



8.

. Comentamos el cuento: “;Qué pasé?”,

ACTIVIDAD PSICOMOTRIZ

. Utilizando cuerdas, aros, cajas vacias, o en caso de no ter nada, simple-

mente haciendo un corro sentados con las piernas cruzadas, con una mu-
sica de mar de fondo, relajante, nos vamos moviendo de un lado para otro,
como si estuviésemos metidos en un barco, simulando el movimiento del
barco. Este barco tiene un capitan que nos va a dar érdenes. Inicialmente
el maestro o maestra sera el capitan o capitana y el resto de la clase los
marineros y marineras. El capitan o capitana dara 6rdenes como: “Tod@s
|@s mariner@s que se pongan de pie” / “Tod@s para el lado derecho (es-
tribor)” / “Tod@s para el lado izquierdo (babor)” / “Nos lanzamos al mar
(suelo)”, etc., a las que la tripulacion tiene que obedecer.

. Se preparan tarjetas con gomets de colores, tantas como participantes en

la actividad. Habra tres con gomets rojos, tres azules y el resto verdes. Se
reparten al azar, a quien le toque la tarjeta verde entra en el barco, la tarjeta
azul significa que seran capitanes/as y, por lo tanto, daran las érdenes, y la
roja significa que no pueden entrar en el barco y que se quedan sin jugar.

. Se repiten las actividades del barco, esta vez cada nifio/a interpreta la

misién que le toco en las tarjetas.

. Al finalizar la “aventura” nos reunimos todos y comentamos el juego, abri-

mos el debate sobre lo que sintié cada cual. Haremos especial hincapié en
los/las que se quedaron fuera y en saber como se sintieron. Con los demas
también se trabaja la empatia hablando de c6mo se sentiria cada uno/una
si no pudiese entrar en el barco.

. Repetimos el juego invirtiendo los roles, pero sin que nadie quede fuera.

Quienes tenian los puntos rojos se convierten en capitanes y capitanas.

. Lectura del cuento.

b h

;Qué hizo el capitan?”, “;0Os parece
“;Se parece a nuestro juego?

b

bien la decision?”, “;Qué hariais vosotros?”,

Se escucha la cancion.

La cancién dice que todos somos capitanes, y para serlo tenemos que estar

de acuerdo en las 6rdenes.

En asamblea, entre todos y todas, escuchando la cancién, acordaremos lo

que tenemos que hacer en cada momento.

Por ejemplo: en el estribillo de la cancién nos levantamos todos/as, nos ponemos

de pie, saludamos como capitanes y damos pasos en el sitio. Asi seguiremos
en consenso, poniendo movimiento a las distintas partes de la cancién. Al final
todo el alumnado representara la canciéon siguiendo lo establecido.



CUALQUIER NOCHE EL SOL PUEDE

BRILLAR / “LA HORMIGA LUNA”

1. En gran grupo hacemos una lista de cuentos que conocemos.

2. Cada grupo elegira un cuento de la lista y buscara el libro en la bibliote-
ca. Tras volver a leerlo, cada grupo hara los personajes en cartulina, de
manera que queden tipo marionetas. Una vez hechos los personajes se
retnen los grupos y haran un intercambio de uno de ellos. Segun el curso
que sea podemos intercambiar mas de uno.

Por ejemplo : Grupo A: “Los tres cerditos”.
Grupo B: “Caperucita Roja”.
Grupo C: “Blancanieves”.
Grupo D: “El conejito blanco”.

El grupo A le da al grupo B el lobo.

El grupo B le da al grupo C a Caperucita.

El grupo C le da al grupo D la bruja.

El grupo D le da al grupo A la cabra montesa.

3. Por grupo tendran que reconstruir la historia incorporando al nuevo per-
sonaje y sacando el que les dieron al otro grupo. Es importante que el
nuevo personaje mantenga su personalidad. Por ejemplo: mantener que
Caperucita no come animales, que es una nifia buena... Para dejarlo mas
claro se puede hacer una sesiéon donde se hablara de las caracteristicas
principales de los personajes.

4. Representacion del cuento.



1. En asamblea hacemos una lluvia de ideas sobre lo que nos dice la pa-
labra “carifio”, y de lo que va saliendo hacemos una lista en un punto
visible del aula.

2. Llevamos la cuestion para nuestras casas y venimos con la interpretacion
de lo que significa.

3. Volvemos a juntarnos en asamblea, lo ponemos todo en comin y comple-
tamos la lista que comenzamos el primer dia.

4. Analizamos esta lista y al lado de cada “carifio” escribimos las personas
con las que hacemos los compartimos. Por ejemplo:

Besos Papa, mama, ahuelo, el peluche, etc.
Abrazos Abuelo, tiio, etc.
etc.

Trabajamos ese sentimiento debatiendo y:
e Le doy carifios a mi padre porque...
e ;Como te sientes cuando recibes este carifio? ; Es algo bueno o malo?
e ;Les gusta a esas personas recibir tus carifios?
e ;Te gusta dar carifos?
¢ ;En qué momentos das carifios?

5. Leemos el cuento y lo comentamos.

6. Escribimos una carta o regalo carifioso a un compafiero o compafiera.
Haremos previamente un sorteo (por ejemplo, que escriban sus nombres
en unos papelitos que se meteran en una bolsita y, a continuacién, cada
uno escogera uno sin mirar, sera el/la compafiero/a al que tendra que
escribir la carta, para que todos/as escriban y reciban una.)

7. Escuchamos la cancion.

8. Jugamos a los “carifios musicales”. Al son de la musica el alumnado
se desplaza por el aula y, cuando la musica cesa, le da una manifesta-
cién de carifio al nifio/a que tenga mas proximo, manteniéndose en esa
posicion hasta que vuelva a sonar la musica. Repetimos lo mismo, pero
procurando en la siguiente parada coger a otro/a compafiero/a. Se repiten
las paradas, tantas como se deseen, hasta el final de la cancioén.

9. Al acabar a musica hablamos de como nos sentimos al recibir y al dar
esos “carifios”.



LA FUENTE /

“MARIA Y LA POESIA”

1. Lectura del cuento.

2. Comentario: ;Qué era lo que hacia la fuente? ;Qué deseo pidié la nifia al
grillo? ;Quién se subi6 al barco? ;Se cumplieron sus suefios? ;Qué rela-
cion tienen los suefios con la gente que se subié al barco? ;Qué proceso
tuvieron que llevar a cabo para que se cumpliesen esos deseos?

3. ;Qué otros cuentos conoces donde se pidan deseos? A veces hay que
decir palabras magicas para que se cumplan, jconoces alguna?, (por
ejemplo: “Abracadabra pata de cabra”, etc.). Comprobamos que esas
palabras méagicas tienen una sonoridad (tienen que rimar).

4. Interpretacion personal: jAlguna vez tuviste algin deseo? ;Se cumplié?
:De qué modo? ;Tienes algun truco para que se hagan realidad?

5. Escribid en un papel un deseo y metedlo en nuestra “caja de los deseos”,
que vamos a guardar.

6. Leemos el cuento.
7. Escuchamos la cancion.

8. Vamos a intentar cumplir nuestros suefios con la frase magica: “Si mis
suefios quiero lograr, tengo que hacerlos rimar”.

9. Sacamos de la caja de los suefios los deseos de uno en unoy, a medida
que vamos leyendo, buscamos palabras que rimen para luego hacer un
pareado.

10. Por ejemplo:

¢ (deseo = viaje): “Para poder ir de viaje, tengo que salir de mi garaje”.
¢ (deseo = monopatin): “Para conseguir un monopatin, tengo que de-

cir ‘tintin'”.

A medida que hacemos los pareados los vamos escribiendo en un lugar visible.
Cuando estén todos hechos, los repasaremos cada dia para que los podamos

memorizar.



EL BOSQUE /

“HAPPY”

1. En asamblea hacemos una lluvia de ideas de las lenguas que conocemos.
2. ;Todo el profesorado habla igual? ;En qué idioma habla “la teacher’?

3. Buscamos por la clase palabras escritas en distintos idiomas. (Mirad si
hay carteles en inglés, castellano, gallego, etc. Mirad los libros que tene-
mos y en qué idiomas estan, etc.)

4. Investigad en casa en qué paises se hablan las lenguas que encontras-
teis.

5. Poned en comun lo hablado en casa, y escribiremos al lado de cada idio-
ma el pais donde se hable.

6. Buscamos en el mapa esos paises.

7. Pasamos a hacer grupos pequerfios (por ejemplo, de 4 personas), y les
damos un mapamundi a cada grupo, en el que tienen que buscar la loca-
lizacién del pais. Dentro de una caja metemos una tarjeta por cada pais
que encontramos. Las vamos sacando de una en unay el primero que
encuentre el pais tendra un punto. El grupo que logre mas puntos es el
ganador.

8. Para finalizar nos centraremos en la el espafiol y destacaremos los paises
en los que nos podemos entender gracias a él, y luego los localizaremos
en el mapa.

9. Leemos el cuento y, mientras lo contamos, iremos escribiendo en un
lugar visible las palabras que aparecen en él y que no son en espafiol.

10. Hacemos una puesta en comun y preguntamos: “;Conocéis estas pa-
labras? ;Sabéis en qué idioma estan? ;Qué significan? ;En qué pais se
habla? ;D6nde esta en el mapa?”

11. Escuchamos la cancién.

12. Aprendemos con la teacher la cancién.

13. Traen de casa la “bienvenido” en distintos idiomas.
14. Ponedlas en comun.

15. Hacemos banderitas que luego colocaremos en el mapa en el lugar indi-
cado.



LOS CANONES /

“ROCANROL DRAGON”

. Lectura del cuento.

. Buscamos informacion sobre el vocabulario del cuento: Vocabulario mi-
tolégico

e Altavoces
¢ Rayos, tormenta

. Hablamos de los dragones y de dénde pueden aparecer (cuentos, peli-
culas, dibujos). Si nos gustan o no. ;Como son? Si son buenos o malos.
;Producen miedo? ;Cémo es el dragbn que aparece en este cuento?

. Nos imaginamos que todos y todas somos dragones, de esos que meten
miedo y que tienen a todo el mundo aterrado. ;Qué cara pondriamos?
:Como nos sentiriamos? Cada uno sale a poner cara de miedo y compro-
bamos quién nos produce mas.

. Hacemos lo mismo con el dragdn valiente, con el dragbn miedoso, el
dragén triste, el dragdn alegre.

. Tras representar las distintas emociones pensamos en como seria la cara
del dragdn. Intentamos dibujarlo entre todos/as.

. Después de escuchar la cancién aprendemos pasos de rock and roll y
bailamos la cancién.




EL VALLE DEL SILENCIO /

“ADIVINANZA”

. Lectura del cuento.

. Haremos un cartel grande donde ponga “El VALLE DEL SILENCIO”, se
pondra en una esquina de la clase, se empezara a bajar la voz y, con
pasos muy moderados, se indicara al grupo que se acerque al “valle” se-
fialando lo que dice el cartel. Al llegar alli todos y todas nos tumbaremos
y se escuchara el silencio. Después de escucharlo durante dos minutos,
aproximadamente, se indicara que vuelvan a sus sitios y comentaremos
lo ocurrido y analizaremos la sensacién del silencio.

. A partir de ese momento queda inaugurado ese lugar como “El VALLE
DEL SILENCIO”, que utilizara el alumnado en los momentos en que
precise tranquilidad y desconectar. (Ese lugar quedara como un espa-
cio para relajarse o pensar, y podran ir alli libremente o por consejo del
maestro/a.)

. Después de escuchar la cancién “;Qué es una adivinanza?”, organiza-
remos una sesion de acertijos (recordando el silencio trabajado en la
sesion anterior). El alumnado tendra que traer adivinanzas de casa. Cada
uno contara la suya y el resto tendra que descifrarlas.




GALLOS PORTUGUESES /

“TRIS TRAS TRES”

1. En asamblea tratamos el tema de los simbolos. ;Qué es un simbolo?
Haciendo una lluvia de ideas, vemos qué simbolos conocemos y qué significan.

2. ;Tenemos algun simbolo en clase? ;Qué significa? Sacamos tarjetas con
simbolos que podemos encontrar habitualmente y buscamos su signifi-
cado. Por ejemplo: la bandera de un pais o comunidad, el simbolo de la
paz, la sefal de que esta cerca un hospital, etc.

3. Inventamos simbolos para la clase. Por ejemplo: de serenidad, de silen-
cio, de trabajo, etc.

4. Leemos el cuento.
5. Escuchamos la cancion.

6. En asamblea, preguntamos: ;Habéis ido alguna vez a Portugal? ;Habéis
visto alguna vez el simbolo del gallo en Portugal? ;Dénde estaba? ;Por
qué el gallo es un simbolo en este pais?

¢ |nvestigamos sobre el gallo de Portugal. Descubrimos la historia:
un peregrino gallego que salia de Barcelos camino de Santiago
de Compostela fue acusado de robarle plata a un terrateniente,
y lo condenaron a morir en la horca. Como ultima voluntad pidi6
un encuentro con el juez, que se preparaba para comer un gallo
asado. El gallego le jur6 que, como prueba de su inocencia, el
gallo se levantaria del plato y que cantaria. El juez apart6 el plato
y lo ignoro.

Pero cuando el preso estaba siendo ahorcado, el gallo se le-
vant6 y canté. El juez, comprendiendo su error corrié hacia la
horca y descubrié que el hombre se habia salvado gracias a un
nudo mal hecho.

De acuerdo con la leyenda, el gallego volvié afios mas tarde
para esculpir el Cruzeiro do Senhor do Galo, ahora en el Museo
Arqueolégico de Barcelos.

7. Inventamos simbolos.



CUENTOS / “NOMBRES,

VERBOS Y ADJETIVOS”

1. En asamblea formulamos estas preguntas: ;Qué es un cuento? ;Os gus-
tan los cuentos? ;Por qué? ;Qué cuentos conocéis? Elaboramos una lista
con los cuentos favoritos. Analizamos la lista e intentamos hacer una
clasificacion de los cuentos (de miedo, aventuras, amor, etc.).

2. En pequefio grupo: cogemos un cuento por grupo y analizamos las distin-
tas partes: titulo, cubierta, contracubierta, autores, ilustrador, editorial.
;Dénde tiene la letra méas grande? (titulo). ;Como sabes donde se empie-
za a leer? ;De quiénes son los nombres de personas que aparecen en la
cubierta? ;Para qué sirve un codigo de barras? ;Puede haber un codigo
de barras igual en otro libro?

3. Leemos los cuentos en alto y empezamos a analizar su estructura. ;Cémo
empieza cada cuento? ;Si yo quisiese empezar un cuento, cémo tendria
que comenzar? Después de la presentacién, ;qué pasa en el cuento?
;Como finalizan los cuentos? Llegamos a la conclusién de que hay cuatro
partes en un cuento: la presentacion (donde se presentan los persona-
jes), el desarrollo (donde se desarrolla la accién con normalidad), el con-
flicto o nudo (cando sucede algo diferente que cambia el curso normal
de las cosas) y el desenlace (donde se expone la salida del conflicto,
considerando que puede ser abierto o cerrado). También destacamos que
existen féormulas para comenzar los cuentos como: “Habia un vez en un
distante pais...”, y para acabarlo: “Colorin colorado, este cuento se ha
acabado”, “Y comieron perdices y fueron felices”.

4. Inventamos un cuento encadenado entre todos los compafieros y com-
pafieras. Grabamos la frase que dice cada uno, lo haremos de modo or-
denado, teniendo en cuenta lo que aprendimos anteriormente sobre las
partes del cuento.

5. A continuacién lo escucharemos completo y comentaremos si nos gusto.
Cuando esté finalizado cada uno/una va a escribir su frase en un folio
para luego ilustrarla. Cuando lo tengamos todo, lo ordenamos y encua-
dernamos cumpliendo todos los requisitos que tiene un cuento.



. Leemos el cuento.

. Comentamos el cuento. ;Quién lo cuenta? ;Tenéis abuela? ;Vuestras
abuelas os cuentan cuentos? ;Quién os cuenta cuentos? ;De qué habla
el cuento? Muchas veces hacemos cosas diferentes y la gente no lo en-
tiende. ;Qué sabes hacer tu diferente de los demas?

. Montamos un taller de variedades donde cada nifio/a va a ensefiar a ha-
cer algo que se le dé bien. Por ejemplo: dar volteretas, onomatopeyas,
cantar, etc.

. Aplaudiremos cada representacion e intentaremos copiarlas.

. No todos/as somos iguales: hacemos un repaso de nuestras diferencias
fisicas, no todos/as hacemos bien las mismas cosas: haremos hincapié
en que es importante que exista gente diferente (con diferentes funcio-
nes). Trabajamos especialmente con el alumnado que se valora menos,
para reforzar asi su autoestima.

. Explicamos qué es una nana. ;Cuando se canta? ;Conoces alguna?

. Traemos alguna aprendida y elaboramos nuestro libro de nanas.



LA ALDEA DORMIDA /

“SONAR”

1. Iniciamos una sesi6n de relajacion: todos tumbados boca arriba con
las piernas y los brazos estirados y los ojos cerrados. A continuacion la
maestra o el maestro comienza a hablar de un modo relajante: “Poco a
poco controlamos nuestra respiracion (inspirar, espirar), vamos notando
el peso de nuestro cuerpo que se va hundiendo poco a poco y cada vez
mas, hasta quedar dentro de una burbuja. Comenzamos a sentir el vien-
to y como la burbuja nos lleva por el cielo..., cada vez vemos la tierra
mas pequefa..., mas pequefia la gente..., mas pequefias los arboles...,
y subimos, subimos..., subimos... Empezamos a escuchar la musica, y
vamos centrandonos cada uno/una en muestro suefio de algo que nos
haga felices..., que nos produzca felicidad, etc., etc...”

Empieza a sonar una musica relajante durante unos minutos. Sigue
diciendo la maestra: “Y poco a poco notamos como seguimos despla-
zandonos, miramos para abajo desde nuestra burbuja y volvemos a ver
la tierra. Nos vamos acercando poco a poco..., los arboles se hacen mas
grandes..., las casas..., la gente..., llegamos a un prado y al tocar el suelo
nuestra burbuja “chas”, explota, y empezamos a estirar los brazos..., las
piernas..., a desentumecer nuestro cuerpo..., movemos la cabeza de un
lado para otro, estiramos, estiramos, estiramos... todo nuestro cuerpo
como si quisiésemos crecer y ABRIMOS LOS 0JOS.

2. Hablamos de la experiencia: ;Dénde estabas? ;Qué hacias? ;Con quién
estabas? ;Qué veias? ;Notabas calor, frio...? ;Qué sensaciones tenias?
;Como te sentias? ;Bien-mal? Etc., etc.

3. Leemos el cuento.

4. Escuchamos la cancion.

5. Dibujamos el suefio.

6. ;Qué significa para ti sofiar? ;Con qué comparamos nuestros suefios?
La cancion dice que es como volar, viajar..., ;piensas lo mismo? ;Los

suefios nos dejan con una sonrisa en la boca? ;Tuviste alguna vez algin
suefio de este tipo?
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